PENGEMBANGAN MEDIA DIORAMA DENAH TEMATIK SUBTEMA BUMI BAGIAN DARI ALAM SEMESTA KELAS III SEKOLAH DASAR by Firnanda, Zulfa Imudadiyah
 
PENGEMBANGAN MEDIA DIORAMA DENAH TEMATIK 
SUBTEMA BUMI BAGIAN DARI ALAM SEMESTA        























ZULFA IMUDADIYAH FIRNANDA 










PROGRAM STIDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 























Puji syukur penulis panjatkan kepada Alloh SAW yang telah memberikan 
rahmat dan hidayah-Nya, sehingga proposal skripsi dengan berjudul 
“Pengembangan Media Diorama Denah Tematik Pada Subtema Bumi Bagian dari 
Alam Semesta Kelas III Sekolah Dasar” dapat terselesaikan dengan baik, sholawat 
serta salam tidak lupa penulis ucapkan semoga tetap terlimpahkan kepada 
junjungan kita Nabiyullah Muhammad SAW. 
Penulis menyadari bahwa proposal skripsi ini dapat terselesaikan berkat 
bimbingan, bantuan, dan dorongan dari berbagai pihak. Dengan segala kerendahan 
hati penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada yang terhormat : 
1. Bapak Dr. Atok Miftachul Hudha, M.Pd selaku dosen pembimbing I yang 
telah memberikan bimbingan, motivasi, dan kesabaran dalam membimbing 
penulis. 
2. Ibu Beti Istanti Suwandayani, M.Pd selaku dosen pembimbing II yang telah 
memberikan arahan, masukan, dan bimbingan dalam membimbing penulis. 
3. Ibu Sri Suweni, A.Ma selaku guru kelas III SDN Tulusrejo 3 Malang 
Kecamatan Lowokwaru,   Kota Malang yang telah mengizinkan penulis untuk 
melakukan penelitian di kelas III. 
4. Kepada Bapak Soliq dan Ibu Siti Wakiah yang selama ini selalu mendo’akan, 
mendukung, serta memotivasi penulis sehingga terselesaikannya proposal 
skripsis ini. 
5. Teman PGSD UMM kelas F angkatan 2015 yang selalu memberikan 
semangat dan motivasi penuh sehingga proposal skripsi ini dapat 
terselesaikan. 
6. Semua pihak yang terkait yang tidak mungkin penulis sebutkan satu persatu.  
Semoga apa yang telah berikan kepada peneliti, senantiasa mendapatkan 
balasan yang setimpal dari Alloh SWT, penulis sadar bahwa penelitian ini masih 
belum sempurna maka penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun. 
Akhirnya penulis berharap semoga proposal skripsi ini bermanfaat bagi peneliti 
lain maupun bagi orang lain yang membacanya saat ini ataupun di kemudian hari. 
  
 













Halaman Judul         i 
Lembar Persetujuan         ii 
Lembar Pengesahan         iii 
Surat Pernyataan Keaslian         iv 
Persembahan           v 
Abstrak           vii 
Abstract           viii 
Kata Pengantar         ix 
Daftar Isi          x 
Daftar Tabel          xii 
Daftar Gambar          xiii 
Daftar Lampiran         xiv 
 
BAB I PENDAHULUAN        1 
A. Latar Belakang Masalah       1 
B. Rumusan Masalah        5 
C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan     6 
D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan      6 
E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan     8 
F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan   9 
G. Definisi Operasional        11 
 
BAB II KAJIAN PUSTAKA        12 
A. Kajian Teori         12 
B. Kajian Penelitian yang Relevan      29 
C. Kerangka Pikir        31 
 
BAB III METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN   33 
A. Model Penelitian dan Pengembangan      33 
B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan     34 
C. Tempat dan Waktu Penelitian      37 
D. Teknik Pengumpulan Data       37 
E. Instrumen Penelitian        39 
F. Teknik Analisis Data        42 
 
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBEHASAN    47 
A. Hasil Penelitian        47 







BAB V PENUTUP         79 
A. Kesimpulan         79 
B. Saran          80 
 
DAFTAR PUSTAKA         82 













Tabel 2.1 Penelitian yang Relevan       30 
Tabel 3.1 Hubungan Langkah Model desain ADDIE dengan R&D   34 
Tabel 3.2 Kisi-kisi Pedoman Wawancara       39 
Tabel 3.3 Kisi-kisi Pedoman Observasi      40 
Tabel 3.4 Kriteria Validator        41 
Tabel 3.5 Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Materi dan Media    41 
Tabel 3.6 Kisi-kisi Angket Respon Guru dan Siswa     41 
Tabel 3.7 Kategori Penilaian Skala Likert      42 
Tabel 3.8 Kriteria Kelayakan Produk       42 
Tabel 3.9 Kategori Penilaian Skala Guttman      43 
Tabel 3.10 Kriteria Kepraktisan Produk      44 
Tabel 4.1 Kompetensi Dasar dan Indikator       49 
Tabel 4.2 Data Hasil Validasi Ahli Media Tahap Pertama     60 
Tabel 4.3 Data Hasil Saran dan Komentar Ahli Media     61 
Tabel 4.4 Keterangan Gambar Sebelum dan Sesudah Revisi Ahli Media  61 
Tabel 4.5 Data Hasil Validasi Ahli Media Tahap Kedua     62 
Tabel 4.6 Data Hasil Saran dan Komentar Ahli Media    63 
Tabel 4.7 Keterangan Gambar Sebelum dan Sesudah Revisi Ahli Materi  64 
Tabel 4.8 Data Hasil Validasi Ahli Materi Tahap Kedua     65 
Tabel 4.9 Prosentase Validator Ahli Sebelum dan Sesudah Revisi    65 
Tabel 4.10 Hasil Pengisian Angket Respon Siswa      68 
Tabel 4.11 Data Hasil Agket Respon Guru       69 
Tabel 4.12 Prosentase Respon Siswa dan Guru     69 





















Gambar 2.1 Kubus         26 
Gambar 2.2 Jaring-jaring Kubus       26 
Gambar 2.3 Balok         26 
Gambar 2.4 Jaring-jaring Balok       26 
Gambar 2.5 Prisma         26 
Gambar 2.6 Jaring-jaring Prisma       26 
Gambar 2.7 Limas         27 
Gambar 2.8 Jaring-jaring Limas       27 
Gambar 2.9 Kerangka Pikir        32 
Gambar 3.1 Langkah Model Pengembangan ADDIE    33 
Gambar 3.2 Desain Media Diorama Denah Tematik     35 
Gambar 4.1 Koper Media Diorama Denah Tematik     52 
Gambar 4.2 Papan Denah         53 
Gambar 4.3 Tampilan Keseluruhan Media Diorama Denah Tematik   53 
Gambar 4.4 Miniatur Figur Manusia        54 
Gambar 4.5 Miniatur Rumah Ardi        54 
Gambar 4.6 Miniatur Rumah Sisil         54 
Gambar 4.7 Miniatur Klinik Mitra Harapan       55 
Gambar 4.8 Miniatur Balai Pertemuan       55 
Gambar 4.9 Miniatur Pepohonan Rindang      56 
Gambar 4.10 Miniatur Pohon Beringin      56 
Gambar 4.11 Miniatur Musholla       56 
Gambar 4.12 Miniatur Monumen Batu Besar     57 
Gambar 4.13 Miniatur Perisai       57 
Gambar 4.14 Sawah         57 
Gambar 4.15 Mata Angin        58 
Gambar 4.16 Buku Panduan Diorama Denah Tematik    58 
Gambar 4.15 Seri Skenario Cerita        59 
Gambar 4.16 Peneliti menggunakan Media Diorama Denah Tematik  66 

















Lampiran 1 Surat Izin Observasi Awal       85 
Lampiran 2 Draf Wawancara Awal       86 
Lampiran 3 Lembar Observasi Awal       89 
Lampiran 4 Draf Wawancara Setelah Uji Coba Produk    91 
Lampiran 5 Lembar Observasi Uji Coba Produk     53 
Lampiran 6 Berita Acara Seminar Proposal       95 
Lampiran 7 Surat Permohonan Izin Validasi Media      96 
Lampiran 8 Instrumen Angket Validasi Ahli Media     97 
Lampiran 9 Surat Permohonan Izin Validasi Materi     103 
Lampiran 10 Instrumen Angket Validasi Ahli Materi    104 
Lampiran 11 Surat Permohonan Izin Penelitian      107 
Lampiran 12 Instrumen Angket Respon Guru     108 
Lampiran 13 Instrumen Angket Respon Siswa     111 
Lampiran 14 Surat Keterangan Setelah Penelitian      115 
Lampiran 15 Rencana Pembuatan Media (RPM)      116 
Lampiran 16 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran      126 
Lampiran 17 Dokumentasi Penelitian       156 










Akbar, Sa’dun dkk. 2016. Implementasi Pembelajaran Tematik di Sekolah Dasar. 
Bandung: PT Remaja Rosdakarya. 
Akbar, Sa’dun. 2017. Instrumen Perangkat Pembelajaran. Bandung: PT Remaja 
Rosdakarya 
Arikunto, S. 2010. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Jakarta: PT 
Rineka Cipta 
Arsyad, Azhar. 2010. Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada. 
Depdiknas. 2006. Model Pembelajaran Tematik. Jakarta: Puskur Balitbang 
Depdiknas. 
Hasyim, Adelina. 2016. Metode Penelitian dan Pengembangan di Sekolah. 
Yogyakarta: Media Akademi 
Hudha, Atok Miftachul. 2018. Pengembangan Model Pembelajaran OIDDE 
(Orientation, Identify, Discussion, Decision, and Engage in Behavior) dan 
Pengaruhnya Terhadap Peningkatan Pengetahuan Bioetika, Keputusan 
Etik, dan Sikap Etis Mahasiswa Program Studi Pendidikan Biologi FKIP 
UMM. (Online). http://karya-ilmiah.um.ac.id /index.php/disertasi/article/ 
view/76210. Diakses 25 Januari 2018, pukul 19.30 WIB 
Mahnun, Nunu. 2012. Media Pembelajaran (Kajian Terhadap Langkah-langkah 
Pemilihan dan Implementasinya dalam Pembelajaran). Riau: Jurnal 
Pemikiran Islam. Vol. 37, No. 1. 
Majid, Abdul. 2014. Pembelajaran Tematik Terpadu. Bandung: PT Remaja 
Rosdakarya. 
McLeod, Saul. 2018. Jean Piaget’s Theory of Cognitive Development. (Online). 
https://www.simplypsychology.org/piaget.html. Diakses 11 April 2019, 
pukul 13.00 WIB 
Mudikawaty, Meity dkk. 2018. Super Complate: Pendamping Kurikulum 2013 
Edisi Revisi Terbaru. Depok: Meganta Media. 
Mudlofir, Ali & Evi Fatimatur Rusydiyah. 2017. Desain pembelajaran Inovatif: 
dari Teori ke Praktik. Jakarta: Rajawali Press. 
Neiveen, Nienke dkk. 2007. An Introduction to Aducational Desaign Research. 
Enschede Netherlands: SLO 
Ratnasari, Nur’aini. 2018. Pengembangan Media Pangan 3D (Papan Lingkungan 
Tiga Dimensi) Subtema Keberagaman Makhluk Hidup di Lingkunganku 





Rosyada, Dede & Agus Hikmat Syaf. 2010.  Media Pembelajaran: Sebuah 
Pendekatan Baru. Jakarta: Gaung Persada Press. 
Sadiman, Arief S, dkk. 2010. Media Pembelajaran, Pengertian, Pengembangan 
dan Pemanfaatannya. Jakarta: PT Rajagrafindo Persada. 
Sugiyono. 2013. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Bandung: 
Alfabeta 
Sulistia, Ayu Laili. 2018. Pengembangan Multimedia Interaktif pada Materi 
Perkembangan Teknologi Pangan Kelas III di SDN Purwantoro 1 Malang. 
Skripsi. Universitas Muhammadiyah Malang 
Sumiharsono, Rudy dkk.  2018. Media Pembelajaran: Buku Bacaan Wajib Dosen, 
Guru dan Calon Pendidik. Jember: CV Pustaka Abadi. 
Suyono & Hariyanto. 2016. Implementasi Belajar dan Pembelajaran. Bandung: 
PT Remaja Rosdakarya. 
Syah, Muhibbin. 2014. Psikologi Pendidikan dengan Pendekatan Baru. Bandung: 
PT Remaja Rosdakarya. 
Tegeh, Made, dkk. 2014. Model Penelitian Pengembangan. Yogyakarta: Graha 
Ilmu 
Wulandari, Dessy Tri. 2015. Pengembangan Media Denah Tiga Dimensi dalam 
Pembelajaran IPS Materi Denah pada Siswa Kelas III SDN 3 Serut 
Kabupaten Tulungagung. Skripsi. Universitas Muhammadiyah Malang 
Yaumi, Muhammad. 2018. Media & Teknologi Pembelajaran. Jakarta: 
Prenadamedia Group. 
  
162 
 
 
 
 
 
 
